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PROGRAMMAZIONE DEL DIPARTIMENTO DI  INFORMATICA
Classe PRIMA
	COMPETENZE
	ABILITÀ
	CONOSCENZE

	· Individuare strategie appropriate per la soluzione di problemi

· Utilizzare e produrre testi multimediali

· Analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico
· Essere consapevole delle potenzialità e dei limiti delle tecnologie nel contesto culturale e sociale in cui vengono applicate
	· Riconoscere le caratteristiche funzionali di un computer e il ruolo strumentale svolto nei vari ambiti

· Riconoscere e utilizzare le funzioni di base di un sistema operativo

· Raccogliere,organizzare e rappresentare dati/informazioni sia di tipo testuale che multimediale

· Utilizzare programmi di scrittura,di grafica e il foglio elettronico

· Utilizzare software gestionali per le attività del settore di studio

· Utilizzare la rete internet per ricercare dati e fonti e dati di tipo tecnico-scientifico-economico

· Utilizzare la rete per attività di comunicazione interpersonale

· Riconoscere i limiti e i rischi dell’uso della rete con particolare riferimento alla tutela della privacy

· Riconoscere le principali forme di gestione e controllo dell’informazione e della comunicazione nell’ambito tecnico-scientifico-economico 


	· Informazioni,dati e loro codifica

· Architettura e componenti di un computer

· Struttura e funzioni di un sistema operativo

· Software di utilità e software gestionali

· Organizzazione logica dei dati

· Struttura di una rete

· Funzioni e caratteristiche della rete internet e della posta elettronica
· Normativa sulla privacy e diritto d’autore.



Classe SECONDA

	COMPETENZE
	ABILITÀ
	CONOSCENZE

	· Individuare strategie appropriate per la soluzione di problemi

· Utilizzare e produrre testi multimediali

· Analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico

· Essere consapevole delle potenzialità e dei limiti delle tecnologie nel contesto culturale e sociale in cui vengono applicate

	· Riconoscere le caratteristiche funzionali di un computer e il ruolo strumentale svolto nei vari ambiti

· Riconoscere e utilizzare le funzioni di base di un sistema operativo

· Raccogliere,organizzare e rappresentare dati/informazioni sia di tipo testuale che multimediale

· Analizzare,risolvere problemi e codificarne la soluzione

· Utilizzare programmi di scrittura,di grafica e il foglio elettronico

· Utilizzare software gestionali per le attività del settore di studio

· Utilizzare la rete internet per ricercare dati e fonti e dati di tipo tecnico-scientifico-economico

· Utilizzare la rete per attività di comunicazione interpersonale

· Riconoscere i limiti e i rischi dell’uso della rete con particolare riferimento alla tutela della privacy

· Riconoscere le principali forme di gestione e controllo dell’informazione e della comunicazione  specie nell’ambito tecnico-scientifico-economico


	· Concetti di base del computer

· Concetti fondamentali della rete

· Elaborazione testi

· Fogli elettronici

· Strumenti di presentazione

· Fasi risolutive di un problema,algoritmi e loro rappresentazione




Classe TERZA-AFM
	COMPETENZE
	ABILITÀ
	CONOSCENZE

	· Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio,ricerca e approfondimento disciplinare

· Padroneggiare l’uso di strumenti tecnologici

· Utilizzare in contesti di ricerca applicata, procedure e tecniche per trovare soluzioni innovative e migliorative, in relazione ai campi di propria competenza

· Agire nel sistema informativo dell’azienda e contribuire sia alla sua innovazione sia al suo adeguamento organizzativo e tecnologico

· Elaborare,interpretare e rappresentare efficacemente dati aziendali con il ricorso a strumenti informatici e software gestionali

· Interpretare i sistemi aziendali nei loro modelli,processi e flussi informativi

· Gestire il sistema delle rilevazioni aziendali con l’ausilio di programmi di contabilità integrata

· Applicare i principi e gli strumenti della programmazione,analizzandone i risultati

· Inquadrare l’attività di marketing nel ciclo di vita dell’azienda e realizzare applicazioni

· Utilizzare i sistemi informativi aziendali e gli strumenti di comunicazione integrata d’impresa, per realizzare attività comunicative
	· Rappresentare l’architettura di un sistema informativo aziendale

· Individuare gli aspetti tecnologici innovativi per il miglioramento dell’organizzazione aziendale

· Scegliere e personalizzare software applicativi in relazione al fabbisogno aziendale

· Utilizzare lessico e terminologia di settore

· Individuare le procedure telematiche che supportano l’organizzazione di un’azienda


	· Il sistema informativo e la comunicazione: sistema informativo e sistema informatico

· Introduzione alla programmazione:-software di utilità e software gestionali-lessico e terminologia di settore

· Le reti: servizi di rete a supporto dell’azienda con particolare riferimento all’e-commerce
· Casi economico-aziendali



Classe TERZA-RIM

	COMPETENZE
	ABILITÀ
	CONOSCENZE

	· Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio,ricerca e approfondimento disciplinare

· Padroneggiare l’uso di strumenti tecnologici

· Utilizzare in contesti di ricerca applicata, procedure e tecniche per trovare soluzioni innovative e migliorative, in relazione ai campi di propria competenza

· Agire nel sistema informativo dell’azienda e contribuire sia alla sua innovazione sia al suo adeguamento organizzativo e tecnologico

· Elaborare,interpretare e rappresentare efficacemente dati aziendali con il ricorso a strumenti informatici e software gestionali

· Interpretare i sistemi aziendali nei loro modelli,processi e flussi informativi

· Gestire il sistema delle rilevazioni aziendali con l’ausilio di programmi di contabilità integrata

· Applicare i principi e gli strumenti della programmazione,analizzandone i risultati

· Inquadrare l’attività di marketing nel ciclo di vita dell’azienda e realizzare applicazioni

· Utilizzare i sistemi informativi aziendali e gli strumenti di comunicazione integrata d’impresa, per realizzare attività comunicative
	· Rappresentare l’architettura di un sistema informativo aziendale

· Individuare gli aspetti tecnologici innovativi per il miglioramento dell’organizzazione aziendale

· Scegliere e personalizzare software applicativi in relazione al fabbisogno aziendale

· Utilizzare lessico e terminologia di settore

· Individuare le procedure telematiche che supportano l’organizzazione di un’azienda
· Individuare i mezzi adeguati per una corretta azione di marketing

	· Il sistema informativo e la comunicazione: sistema informativo e sistema informatico

· Introduzione alla programmazione:-software di utilità e software gestionali-lessico e terminologia di settore
· Il  marketing aziendale e la condivisione delle informazioni dell’azienda
· Le reti: servizi di rete a supporto dell’azienda con particolare riferimento all’e-commerce
· Casi economico-aziendali



Classe TERZA-SIA

	COMPETENZE
	ABILITÀ
	CONOSCENZE

	· Usare e riconoscere la terminologia di base dell’informatica.

· Descrivere i metodi di memorizzazione delle informazioni.

· Applicare i principi di base della logica formale.

· Saper distinguere all’interno di un problema tra variabili e costanti, tra dati e azioni.

· Saper distinguere tra i concetti di istruzione, azione, algoritmo, processo programmatore, processore, utente.

· Saper rappresentare gli algoritmi con i diagrammi a blocchi e con la pseudocodifica.

· Organizzare un programma rispettando la struttura generale. Visual Basic
· Definire costanti, variabili e istruzioni secondo la sintassi Visual Basic .

· Utilizzare le istruzioni di I/O del linguaggio per permettere al calcolatore di interagire con l’esterno.

· Riconoscere le diverse fasi del lavoro di programmazione

· Realizzare un programma seguendo cinque fasi distinte: descrizione del problema, definizione dei dati (costanti, di input, di output e di lavoro), pseudocodifica dell’algoritmo, diagramma a blocchi, programma Visual Basic .

· Applicare correttamente i principi della programmazione strutturata.

· Costruire algoritmi strutturati.

· Codificare algoritmi effettuando le necessarie correzioni.

· Spiegare in termini funzionali l’architettura di un sistema di elaborazione.

· Spiegare in termini funzionali i moduli di un sistema operativo.

· Classificare i diversi tipi di software utilizzati da un computer.

· Affrontare problemi scomponendoli in parti che, singolarmente risolte, ne forniranno per ricomposizione la soluzione.

· Distinguere diversi tipi di dati e definire i tipi dell’utente.

· Organizzare i dati in strutture.

· Cogliere l’importanza del computer come strumento di comunicazione.


	· Rappresentare un numero in base 2, in base 8 e in base 16.

· Applicare le regole di conversione binario/ottale/esadecimale.

· Descrivere la rappresentazione in memoria dei numeri interi, dei numeri reali e delle informazioni alfanumeriche.

· Calcolare le tavole della verità.

· Analizzare un problema distinguendo i dati di input e di output e le operazioni necessarie per arrivare al risultato atteso a partire dai dati disponibili.

· Descrive un algoritmo con una struttura sequenziale utilizzando il diagramma a blocchi e la pseudocodifica.

· Ricavare un programma Visual Basic sintatticamente corretto a partire dall’algoritmo.

· Produrre documentazione esaustiva e coerente.

· Individuare le strutture di controllo più idonee per la soluzione di un problema e utilizzarle in modo corretto.

· Saper individuare le unità che compongono un sistema di elaborazione.
· Utilizzare paramentri e unità di misura per definire le caratteristiche di apparecchiature hardware.
· Saper riconoscere i diversi supporti di memorizzazione delle informazioni.
· Riconoscere le funzioni fondamentali di un sistema operativo
· Utilizzare il modello dei raffinamenti successivi per la soluzione di problemi complessi.

· Sviluppare un programma  Visual Basic introducendo sottoprogrammi in modo coerente.

· Utilizzare il passaggio di parametri quando necessario.

· Individuare e correggere gli errori di compilazione dovuti al mancato rispetto delle regole di visibilità.


	NOZIONI DI BASE E RICHIAMI ARITMETICI

I sistemi di numerazione

· Binario 

· Decimale

· Ottale

· Esadecimale

Regole di conversione

La codifica delle informazioni

ARCHITETTURA DEL SISTEMA DI ELABORAZIONE

CPU

RAM

ROM

CACHE MEMORY

Le unità di I/O

Le memorie di massa

Il collegamento delle periferiche

La sicurezza

PROGETTAZIONE DEGLI ALGORITMI

Variabili e costanti

Definizione di algoritmo

DALL’ALGORITMO AL PROGRAMMA

La programmazione visuale

Gli oggetti dell’interfaccia grafica

Creazione di un’applicazione in Visual Basic

Caratteristiche del linguaggio Visual Basic

L’importanza della documentazione

LA PROGRAMMAZIONE

   Le strutture di controllo

   La programmazione strutturata

   La rappresentazione delle strutture

· Sequenziale

· Alternativa

· Ripetitiva 

· Postcondizionale

· Enumerativo

· Precondizionale 

Le strutture dati:

· Array monodimensionali

· Algoritmo del Bubble-Sort

· Algoritmo di ricerca lineare

· Algoritmo di ricerca dicotomica

· Array bidimensionali
· Algoritmo di caricamento 

· Algoritmo di visualizzazione


Classe QUARTA -AFM

	COMPETENZE
	ABILITÀ
	CONOSCENZE

	· Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio,ricerca e approfondimento disciplinare

· Padroneggiare l’uso di strumenti tecnologici

· Utilizzare in contesti di ricerca applicata, procedure e tecniche per trovare soluzioni innovative e migliorative, in relazione ai campi di propria competenza

· Agire nel sistema informativo dell’azienda e contribuire sia alla sua innovazione sia al suo adeguamento organizzativo e tecnologico

· Elaborare,interpretare e rappresentare efficacemente dati aziendali con il ricorso a strumenti informatici e software gestionali

· Individuare ed utilizzare le moderne forme di comunicazione visiva e multimediale

· Identificare e applicare le metodologie e le tecniche della gestione per progetti

· Interpretare i sistemi aziendali nei loro modelli,processi e flussi informativi

· Gestire il sistema delle rilevazioni aziendali con l’ausilio di programmi di contabilità integrata

· Applicare i principi e gli strumenti della programmazione,analizzandone i risultati

· Inquadrare l’attività di marketing nel ciclo di vita dell’azienda e realizzare applicazioni

· Utilizzare i sistemi informativi aziendali e gli strumenti di comunicazione integrata d’impresa, per realizzare attività comunicative

· Riconoscere i diversi modelli organizzativi aziendali,documentare le procedure e ricercare soluzioni efficaci rispetto a situazioni date
	· Documentare con metodologie standard le fasi di raccolta,archiviazione e utilizzo dei dati  

· Realizzare tabelle e relazioni di un Database riferiti a tipiche esigenze amministrativo-contabili.

· Utilizzare le funzioni di un DBMS per estrapolare informazioni

· Individuare le procedure telematiche che supportano l’organizzazione di un’azienda
· Produrre ipermedia integrando e contestualizzando oggetti selezionati da più fonti


	· Le basi di dati:-le funzioni di un Database Management System-Struttura di Database 

· Interrogare le Basi di Dati:Funzioni di un Database Management System-Struttura di Database

· I linguaggi del web:-linguaggi del web-struttura,uso e accessibilità di un sito web
· La multimedialitàe gli ipermedia:fasi di sviluppo di un ipermedia

· Casi economico-aziendali




Classe QUARTA-RIM 
	COMPETENZE
	ABILITÀ
	CONOSCENZE

	· Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio,ricerca e approfondimento disciplinare

· Padroneggiare l’uso di strumenti tecnologici

· Utilizzare in contesti di ricerca applicata, procedure e tecniche per trovare soluzioni innovative e migliorative, in relazione ai campi di propria competenza

· Agire nel sistema informativo dell’azienda e contribuire sia alla sua innovazione sia al suo adeguamento organizzativo e tecnologico

· Elaborare,interpretare e rappresentare efficacemente dati aziendali con il ricorso a strumenti informatici e software gestionali

· Individuare ed utilizzare le moderne forme di comunicazione visiva e multimediale

· Identificare e applicare le metodologie e le tecniche della gestione per progetti

· Interpretare i sistemi aziendali nei loro modelli,processi e flussi informativi

· Gestire il sistema delle rilevazioni aziendali con l’ausilio di programmi di contabilità integrata

· Applicare i principi e gli strumenti della programmazione,analizzandone i risultati

· Inquadrare l’attività di marketing nel ciclo di vita dell’azienda e realizzare applicazioni

· Utilizzare i sistemi informativi aziendali e gli strumenti di comunicazione integrata d’impresa, per realizzare attività comunicative

· Riconoscere i diversi modelli organizzativi aziendali,documentare le procedure e ricercare soluzioni efficaci rispetto a situazioni date
	· Documentare con metodologie standard le fasi di raccolta,archiviazione e utilizzo dei dati  

· Realizzare tabelle e relazioni di un Database riferiti a tipiche esigenze amministrativo-contabili.

· Utilizzare le funzioni di un DBMS per estrapolare informazioni

· Individuare le procedure telematiche che supportano l’organizzazione di un’azienda
· Produrre ipermedia integrando e contestualizzando oggetti selezionati da più fonti


	· Le basi di dati:-le funzioni di un Database Management System-Struttura di Database 

· Interrogare le Basi di Dati:Funzioni di un Database Management System-Struttura di Database

· Le reti: servizi di rete a supporto dell’azienda con particolare riferimento all’e-commerce

· I linguaggi del web:-linguaggi del web-struttura,uso e accessibilità di un sito web
· La multimedialitàe gli ipermedia:fasi di sviluppo di un ipermedia




Classe QUARTA-SIA 

	COMPETENZE
	ABILITÀ
	CONOSCENZE

	· Distinguere diversi tipi di dati e definire i tipi dell’utente.
· Organizzare i dati in strutture.
· Associare ad ogni situazione problematica la più idonea struttura di dati
· Applicare correttamente i principi della  programmazione strutturata
· Suddividere i programmi in moduli
· Codificare gli algoritmi in linguaggio Visual Basic
· Validare i programmi effettuando effettuando le necessarie correzioni
· Riconoscere le strutture dati astratte: pila, coda, albero, grafo
· Comprendere la differenza tra le diverse strutture dati
· Utilizzo del linguaggio Visual Basic 

· Operare con informazioni, documenti e oggetti multimediali 
· Saper codificare algoritmi di media difficoltà
	· Documentare con metodologie standard le fasi di raccolta,archiviazione e utilizzo dei dati  

· Realizzare tabelle e relazioni di Array di record riferiti a tipiche esigenze amministrativo-contabili.

· Individuare le procedure telematiche che supportano l’organizzazione di un’azienda

· Realizzare pagine Web

· Sviluppare capacità di scegliere e personalizzare software applicativi, integrandoli tra loro.


	Strutture dati concrete:

Array monodimensionale

Matrici

Record

Array di record

Allocazione di strutture astratte in strutture concrete

File sequenziali

File a indice

Algoritmi canonici

Bubble sort

Ricerca dicotomica

Ricerca sequenziale 

Architettura interna di un computer

Memorie volatili e loro funzionamento

Memorie permanenti e loro funzionamento

La CPU

Strutture dati astratte: 

pila

coda

albero

grafo

Algoritmi sulle strutture dati astratte

Caratteristiche generali di un S.O.

Onion skin:

kernel 

File system

Shell

Laboratorio

Sistema operativo: windows XP

Uso del pacchetto office: power point, word

Linguaggio di programmazione: Visual Basic


Classe QUINTA-SIA
	COMPETENZE
	ABILITÀ
	CONOSCENZE

	· Comprendere le funzioni complessive di un sistema operativo

· Spiegare in termini funzionali le parti costituenti una rete di computer sia di tipo locale che di tipo geografico

· Usare in modo corretto la terminologia delle reti conoscendone il significato

· Spiegare in termini funzionali la connessione ad Internet

· Organizzare i dati in strutture

· Associare ad ogni situazione problematica la più idonea struttura dati

· Suddividere i programmi in moduli

· Comprendere l’importanza della modellizzazione dei dati

· Utilizzare le tecniche per la definizione del modello dei dati


	· Documentare con metodologie standard le fasi di raccolta,archiviazione e utilizzo dei dati  

· Saper classificare i Sistemi Operativi

· Individuare le caratteristiche del sistema operativo che vengono utilizzate nel lavoro dell’utente

· Sapere individuare le unità che compongono una rete di computer

· Saper individuare gli aspetti rilevanti dei primi due livelli OSI

· Descrivere le caratteristiche delle risorse hardware e software per le applicazioni aziendali

· Individuare gli aspetti pratici per garantire la sicurezza dei sistemi informatici

· Documentare lo sviluppo di un problema riportando i dati di I/O, le variabili di lavoro, l’algoritmo, la codifica nel linguaggio di programmazione studiato

· Determinare le entità, gli attributi e le associazioni

· Disegnare un modello Entity/Relationship

· Leggere un modello E/R per verificarne la correttezza

· Applicare le regole per derivare il modello logico dal modello E/R

· Applicare le regole di derivazione delle tabelle dal modello E/R

· Progettare ed implementare un sito statico e dinamico


	Progettazione delle Basi di Dati

Modellazione dei dati

Il modello E/R

Le Entità

L’associazione

Gli attributi

Le associazioni tra entità

Regole di lettura

Le regole di derivazione del modello logico

Schema delle risorse di sistema

Le Basi di Dati: I limiti dell’organizzazione convenzionale degli archivi

I modelli per il database

I concetti fondamentali del modello relazionale

Le operazioni relazionali

La normalizzazione delle relazioni

L’integrità referenziale

Il linguaggio SQL
Access: Caratteristiche generali

La definizione e l’apertura di un database

La definizione delle tabelle

Il caricamento dei dati

La definizione delle associazioni

Le query

I tipi di query in Access

Sistemi operativi

Caratteristiche generali

Sistemi monoprogrammati e multiprogrammati

Classificazione dei sistemi operativi

I processi

Il modello a macchine virtuali

Il nucleo

Esecuzione parallela dei processi e concetto di thread

La gestione della memoria

Le periferiche virtuali

Il file system

L’interprete di comandi

Gli ambienti di sistema

Le protezioni e la sicurezza

Linee di sviluppo dei sistemi operativi

Risorse di rete e Internet:  Le reti di computer

Aspetti evolutivi delle reti

I servizi per gli utenti e per le aziende

I modelli client/server e peer to peer

La tecnologia di trasmissione

Classificazione delle reti per estensione
Classificazione delle reti in base alla topologia Classificazione delle reti per tecnica di commutazione

Architettura di rete

I modelli per le reti

Livello di collegamento fisico

Livello di collegamento dati

Livello di controllo della rete

Livello di applicazione

I mezzi trasmissivi

Il modello TCP/IP

Gli indirizzi IP

I livelli applicativi nel modello TCP/IP

Internet e la comunicazione in rete

La storia di Internet

Intranet ed Extranet

Indirizzi Internet e DNS (registrazione di un dominio)

I server di Internet ( pagine statiche e dinamiche)

Gli strumenti software di Internet:

· Motori di ricerca

· Bookmark 

La comunicazione: 

· Posta elettronica

· Mailing List

Web 2.0 e social network (Facebook e Twitter)

Forum  e netiquette

E-learning 

Il cloud computing

La sicurezza 

· Virus

· Phishing 

Servizi di rete per l’azienda e la Pubblica Amministrazione

Le reti aziendali

I servizi delle reti Intranet ed Extranet

Le applicazioni aziendali nel cloud computing

Il commercio elettronico

I servizi finanziari in rete

La crittografia

· Chiave simmetrica e chiave asimmetrica

Firme digitali

Pubblicare sulla rete Internet

Le pagine per i siti Internet

I formati degli oggetti multimediali

Il linguaggio HTML

Le caratteristiche della pagina

I link

Visualizzazione di immagini

Liste

Tabelle

Caratteri speciali

Mappe sensibili al mouse

Ipertesti in versione web

Multimedialità e interattività nelle pagine

Le pagine ASP

Come inserire uno script lato server in una pagina HTML

L’oggetto Response e l’uso attraverso i moduli

L’oggetto Request e l’uso attraverso i moduli

La connessione al database

L’oggetto Connection

L’oggetto Recordset e il metodo Open

Il popolamento di un Recordset

Muoversi all’interno di un recordset

Inserimento di record all’interno di un recordset

Modifica di un record all’interno di un recordeset

Laboratorio di Informatica:

Sono stati svolti esercitazioni  inerenti: 

· l’uso di  D.B. usando il DBMS Access e linguaggio SQL;

· costruzione di pagine web tramite il linguaggio HTML;

costruzione di pagine dinamiche tramite tecnologia ASP


	MODALITÀ DI LAVORO
	Barrare le caselle

	Lezione frontale
	X

	Lezione con esperti
	

	Lezione multimediale
	

	Lezione pratica
	X

	Problem solving
	X

	Metodo induttivo
	

	Lavoro di gruppo
	X

	Discussione guidata
	X

	Simulazione 
	X

	Esercitazione
	X

	Studio individuale
	X

	Visite didattiche
	

	Viaggi d’istruzione
	


	STRUMENTI DI LAVORO
	Barrare le caselle

	Manuale
	X

	Laboratorio multimediale
	X

	Laboratorio linguistico
	

	Lavagna
	X

	L.I.M.
	

	Registratore
	

	Appunti 
	X

	Fotocopie
	X

	Carte geografiche
	

	Video
	X

	Palestra
	


	STRUMENTI DI VERIFICA
	Barrare le caselle

	Colloquio
	X

	Interrogazione breve
	X

	Risposte dal posto
	X

	Prova in laboratorio
	X

	Prova pratica
	X

	Prova strutturata 
	X

	Prova semistrutturata
	

	Relazione
	

	Esercizi
	X

	Compito scritto
	X

	Compito assegnato a casa
	X

	Simulazioni
	X


VERIFICHE 1º TRIMESTRE:   Scritte n.1 Orali n1.  Pratiche n. 1
VERIFICHE 2º PENTAMESTRE:   Scritte n.2 Orali n.2  Pratiche n. 2
CRITERI DI VALUTAZIONE 

Le verifiche scritte, pratiche ed orali saranno valutate secondo i criteri deliberati dal Collegio dei Docenti e contenuti nel POF del corrente anno scolastico.

Tutte le verifiche scritte saranno corrette sulla base delle seguenti griglie di valutazione,  che saranno  fornite agli studenti  ad inizio anno. 

GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE PROVE SCRITTE

	                INDICATORI
	    LIVELLO di PRESTAZIONE
	VALUTAZIONE                              

	Conoscenza dei   contenuti   

                        5 
	    Approfondita e completa

   Completa e abbastanza approfondita

   Completa ma non approfondita

   Superficiale e frammentaria

   Lacunosa

   Nulla
	                  5

                  4

                  3

                  2

                  1

                  0               

	Applicazione  delle regole

                        3


	   Autonoma, precisa e coerente

   Coerente

   Coerente, ma imprecisa

   Imprecisa

   Scorretta 

   Nessuna
	                  3

                  2,5

                  2

                  1,5

                 1

                 0

	Uso del linguaggio  specifico

                        2
	   Corretto

   Abbastanza corretto

   Essenziale

   Inadeguato

   Assente


	                 2

                 1.5

                 1

                0.5

                0




Griglia di valutazione della prova scritta di Informatica classe V Indirizzo SIA
Parte teorica

                                                     1a) mappa/albero         1- 2
Impianto del tema:        

                                      2a) aderenza traccia     1- 3

                                                              minima                                 1
                                            superficiale/accettabile         2-3
Conoscenza argomenti:       omogenea                            4- 5
                                                              approfondita                         6- 7
                                      superficiale       1
Linguaggio tecnico:       discreto        2
                                                       puntuale          3
                                                                                                    ( =

________________________________________________________________________________________________

Parte pratica

                                                 Individuazione E/R          1- 4
Analisi dei dati:         Modello E/R                     1- 4
                                                 Def. Tab e formato dati    1
Dettaglio di una              descrizione della soluzione per l’implementazione   
Y=f(x ) e codifica:          di una funzione                                                                  1
                                        Codifica: SQL/ HTML/ASP                                             1- 5

                                                                                                                                       ( =

____________________________________________________________________
voto finale=
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